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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi banyaknya masalah penyalahguna narkoba di
kalangan remaja. Narkoba sudah merebak ke seluruh komponen masyarakat,
banyak generasi muda terjerumus dalam narkoba dan kehilangan masa depan.
Untuk pencegahan diperlukan satu metode penyuluhan yang efektif dengan
membuat sebuah media interaktif yang dapat berinteraktif langsung dalam aplikasi
penyuluhan narkotika. Dalam hal ini penulis membangun aplikasi mengenai
“Bahaya Narkoba” aplikasi menerangkan tentang jenis-jenis narkoba, Perangkat
lunak yang digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah Macromedia Flash 8.
Aplikasi media pembelajaran ini bisa menjadi media interaktif, sehingga bisa
menjadi alternative metode penyuluhan. Metode dibuat dengan menggunakan
software Macromedia Flash. Alasan menggunakan Macromedia Flash karena
memberikan kemudahan dalam penggunaannya dan agar dapat menarik dalam
penyajiannya.

Kata kunci: Bahaya narkoba, Penyuluhan, Metode, Macromedia Flash.
PENDAHULUAN

Semakin berkembangnya jaman dan teknologi yang ada maka informasi terbaru
sangat dibutuhkan, begitu juga dengan informasi bahaya narkoba. Narkoba
(Narkotika, Psikotropika, dan Bahan Adiktif berbahaya lainnya). Ketergantungan
dapat mengubah pikiran, suasana hati atau perasaan, dan perilaku seseorang.
Narkoba dapat menimbulkan ketergantungan fisik dan psikologis.

Bagi para remaja perlu penyuluhan bahaya narkoba berbentuk CD interaktif, agar
lebih mudah mencari informasi tentang bahaya narkoba. Data-data penyuluhan
dibuat dengan menggunakan software Macromedia Flash. Alasan menggunakan
Macromedia Flash karena memberikan kemudahan dalam penggunaannya dan agar
dapat menarik dalam penyajiannya..

Penelitian ini bertujuan mendorong para remaja untuk berperan dalam perang
melawan penyalahgunaan narkoba, guna menyelamatkan generasi muda khususnya
remaja, adanya aplikasi media pembelajaran ini bisa menjadi media interaktif,
sehingga bisa menjadi alternative bacaan untuk para pelajar dan para remaja untuk
lebih mengetahui tentang bahaya narkoba itu sendiri.

METODE PENELITIAN

Stuktur menu aplikasi yang akan digunakan hirarkiral model, hirarki yang berasal dari
hasil adaptasi dari top-down design, bermula dari satu frame menuju frame lain,
dengan sedikit modifikasi.

Judul: Aplikasi Penyuluhan Bahaya Narkoba berbasis Flash
1. Nama Layar: Intro

JUDUL APLIKASI
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Halaman Intro

Navigasi . Berdurasi 16 detik sebelum masuk ke menu
utama

Aktifitas (Proses) : Saat aplikasi di buka, tampilan yang
pertama muncul adalah tampilan awal
aplikasi.

Efek . Tampilan menyajikan animasi judul aplikasi.
di sertai dengan music latar dan suara.

2. Menu Utama Aplikasi

Rancangan ini merupakan rancangan menu utama aplikasi penyuluhan narkoba pada
BNN Kabupaten Bireuen Berbasis Multimedia. Berikut ini tampilan rancangan menu

Utama.
'

Rancangan Halaman Utama
3. Menu Sub Menu Narkoba

Rancangan ini merupakan rancangan menu sub menu narkoba pada aplikasi
penyuluhan narkoba pada BNN Kabupaten Bireuen Berbasis Multimedia. Berikut ini
tampilan rancangan sub menu narkoba.

APLIKASIBAHAYA NARKOBA

[ JENIS NARKOBA ]

ANIMASI BAHATA NARKOBA ]

TENTANG S&YA l

KELUAR I

AR

APLIKASIBAHAYA NARKOBA

€ T
P

[ JENIS NARKOBA 4 ]

Rancangan Halaman Sub Menu Narkoba
4. Menu Sub Menu Penjelasan Narkoba

Rancangan ini merupakan rancangan menu sub menu penjelasan narkoba pada
aplikasi penyuluhan narkoba pada BNN Kabupaten Bireuen Berbasis Multimedia.
Berikut ini tampilan rancangan sub menu penjelasan narkoba.
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APLIKASIBAHAYA NARKOBA

JENIS NARKOBA 1

CRMBAR PENJELASAN

NI PENJELASAN

Rancangan Halaman Sub Menu Penjelasan Narkoba
5. Menu Sub Menu Animasi

Rancangan ini merupakan rancangan menu sub menu animasi pada aplikasi
penyuluhan narkoba pada BNN Kabupaten Bireuen Berbasis Multimedia. Berikut ini
tampilan rancangan sub menu animasi.

APLIKASIBAHAYA NARKOBA

ANIMAS| BAHAYA NARKOBA

ANIMAS]

ANIMASINYA MAS TARUK AJA YANG SUDAH
JAD| SEPERTI DIWEE MAS

Rancangan Halaman Sub Menu Animasi

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi adalah tahap penerapan dan sekaligus pengujian bagi sistem baru
serta merupakan tahap dimana aplikasi siap dioperasikan pada keadaan yang
sebenarnya

Implementasi Antar Nl

Implementasi antarmuka dilakukan dengan —ilisiisesliipellihilessniiell
Setiap halaman dalam perangkat Hinlislisilllislilis-aeseseenlilislascallaases

ekstensiactions script untuk selanjutnya akan dibahas tampilan struktur menu dan
tampilan masing-masing halaman dari aplikasi penyuluhan bahaya narkoba.

Struktur Menu
e m =

Intro akan terlihat di saat aplikasi penyuluhan bahaya narkoba berbasis multimedia
dijalankan, seperti yang terlihat pada gambar berikut:
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[ESNEIT)

‘Adobe Flash Player 10

Tampilan Intro

Menu utama akan terlihat setelah menu intro keluar atau dengan menekan tombol
skip pada intro, pada menu utama ini terdapat beberapa menu antara lain: menu jenis
narkoba, menu animasi bahaya narkoba, menu tentang dan menu keluar. berikut

tampilan menu utama.

B8 Adobe Flaih Player 10
File view Cont

LR

=

AfUKASI BAHAYA NARKORBH

Lo [ i |
= |

Tampilan Halaman Utama
— - - =
Halaman ini halaman sub menu dari jenis-jenis narkotika, ada 4 sub menu berikut
tampilan menu jenis-jenis narkotika.

[Brsceron ot
Fie View Control Help

(“Zn APUKAs! BAHAYARARKORIM
| Q i ¥

o)

y

Tampilan Halaman Jenis Narkotika

Halaman ini halaman sub menu ganja, ditampilkan dalam bentuk text dan gambar.
berikut tampilan menu jenis narkotika ganja
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B8 Aaobe Flazh Player 10
Fia view Contral _Haip

’ * APUKASI BAHAYA NARKOBAHA =
p—tt=" -

=

N Eanja (Cannabiz sativa syn. Cannabis
tumbuhan budidaya penghasil ser

kandungan zatnarkotika pada bi ji

(THC. tetra-hydr

mengalami euforia (rasa senang ang berkepanjangon tanpa
ibuat menjadi rokok

sebab). Tanaman ganjo biasan,
mariyuana
Dampak: Motivasi rendah & susah dikendalikan, depresi &

PR, gangguan persepsi & berpikir: sulit konsentrasi:
gerakan lambat

Gajala: Murung, Tegang, mudah marah, rasa cemas berlebihan

Gambar 4.4 Tampilan Halaman Jenis Ganja

Halaman ini halaman sub menu ekstasi, bentuk text dan gambar. berikut tampilan
menu jenis narkotika ekstasi.

=N

Adobe Flash Player 10
File View Control  Help

| * APUKASI BAHAYA NARKOIIA

anya berbentuk tablet berwarna dengan disain
-beda. Ekstasi bisa juga berbentuk bubuk atau

kerusakan ginjol. hati & otak. kehilangan ingatan
ka waktu yang lama, menggigil, berkeringat &
a ik

ehingga kematian

as.
dapat terjadi karena gangguan p uh darah jantung,
L& p di otak

Gambar 4.5 Tampilan Halaman Jenis Ekstasi

Halaman ini halaman sub menu kokain, bentuk text dan gambar. berikut tampilan
menu jenis narkotika kokain.

Ed Adcbe Flazh Player 10

(F==r=r—~=—)

File View Control Help

' > APUKAsSI BAHAYANARKOLH

: kcka, psfasfa kuka)

" |Kokain adalah zat yang adiktif yang sering disalahgunakan dan|
merupakan zat yang sangat Kok loid
yang didapatkan dari tanaman belukar E:
berasal dari Amerika Selatan, dimana daun dari tanan
ini b kunyah oleh

mendapatkan efek stimulan.

Dampak: memicu serangan jantung, stroke & gagal ginjal, perilakul
agresif, gemetar kabur

Gejala: mudah marah, depresi. cemas & gelisah, kehilangan
gairah untuk melakukan sesuatu

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Jenis kokain
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Halaman ini tampilan menu jenis narkotika heroin.

[

B adnbe Flash Flayer 10
Fils  View Conwol  Halp

’ * APUKASI BAHAYA NARKORA E

c'l:, J_uh’l:, Serbuk Putih Vi

Harein barasal dari bunga opium, s= jeniz bunga di iklim panas dan
kering. Bunga terssbut menghanilkan zat lengket yang man jadi
cikal bakal dari heromn, spum. mor
zat deprasan. Obat-obaton depre tidak longeung membuat
Anda merasa tertekon. Zat-rot tersebut memperiombat pesan)
dari otak ke fubuh don sebaliknya

Dampak: detok Jant h & apas, kerusakan pard
pari, ginjal & hati, HIV AR, B dan infekai
lainaya, sulit konsent daran

&ajala: sulit tidun, mata&hidung berarie, miudah marah & gelisab
framar & kram tubuh, menggigil & ingat, ¢ = & muntah
Jika ovardosis 1 manyebatk watian karsna pusat
pernapasan di otak tertekan & lumpuh

Gambar 4.7 Tampilan Halaman Jenis Heroin
a. Menu Animasi Bahaya Narkotika

Halaman tampilan menu animasi bahaya narkotika.
Adabe Flash Player 10 [ESMEER=="=);

File View Control Help

Gambar 4.8 Tampilan Halaman Animasi

PENUTUP

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan ini, maka dapat disimpulkan sebagai
berikut: Aplikasi interaktif penyuluhan bahaya narkoba dibuat menggunakan adobe
plash cs 6, yang dapat memberikan penyuluhan bahaya narkoba kepada remaja di
kabupaten Bireuen. Aplikasi interaktif ini disertai dengan gambar-gambar dan
penunjang materi yang sesuai dengan karakteristik dan Aplikasi interaktif ini disertai

Lentera 73 ISSN: 2548-835X, e ISSN: 2548-
7663

m Edit dengan WPS Office




Jurnal llmiah Sains, Teknologi, Ekonomi, Sosial dan Budaya Vol. 6 No. 5 Desember 2022

suara agar lebih menarik dalam penggunaan.
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